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					On qualifie le Pech de Bugarach de « Montagne Inversée »

				

			

			
				
					The Bugarach peak and its village

				

			

			
				
					The land of Nature 
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						Le Pech de Bugarach, point culminant des Corbières du haut de ses 1231m d’altitude, domine avec bienveillance la Vallée avec une vue panoramique à 360° à couper le souffle. 

						Attention, le Pech se mérite ! Pour les amoureux de la nature, randonneurs expérimentés, le départ se fait depuis le village en longeant le lac. De là, vous pourrez accéder au sommet en passant par le « lieu dit La Fenêtre » (difficulté : très dur). 

						Vous êtes randonneur moyen et vous voulez accéder à ce mythique sommet ? Pas d’inquiétude, vous pourrez aller profiter de la vue en vous stationnant au parking du Col du Linas, et emprunter le sentier qui vous mènera au belvédère de Bugarach puis revenir sur vos pas (comptez 4h30 A/R). 

					

				

				
					
						The Bugarach Mountain dominates the Corbières with its 1231m and provides a breathtaking panoramic view. Warning: strongly discouraged in case of bad weather.

						Medium level hiker. Possibility of hiking from the Linas hamlet.
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						Difficulté : très dur
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					Terre mystérieuse et préservée
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					Le Pech de Bugarach et son village

				

			

			
				
					Terre grandeur nature

				

			

			
				
					
						Le nom du fameux Pech de Bugarach serait, vous l’aurez deviné, issu d’une légende : celle de Bug et Arach. Ces derniers, accompagnés de la Fée Nore, auraient mis sous la protection du Pech, les Bugarachois de la colère de Cers, fils d’Eole (père des vents et des tempêtes). N’hésitez pas à découvrir l’histoire sur notre site internet. Et vous pourrez remarquer, que par temps nuageux, il n’est pas rare de voir se heurter les nuages sur cet imposant massif. 

						Le site de Bugarach bénéficie d’une image de calme, de sérénité et de nature préservée. Au cœur d’une région où mysticisme et ésotérisme se développent, il est l’objet de nombreuses fables, mythes, rumeurs… 

						Bugarach allows you to embrace the serenity and tranquillity of untouched natural surroundings, and to discover local myths and legends.
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							Village de Bugarach

						

					

				

				
					
						Rappelez-vous : 

						2012, la fin du monde, 

						Bugarach seul, 

						devait être épargné
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							Vautours de Bugarach

						

					

				

				
					
						Un aigle, ici… ? et pourquoi pas un vautour ? Et pourtant… 

						Qu’ils soient moines, fauves ou percnoptères, les vautours sont bel et bien ancrés dans les Corbières. De nombreuses espèces de vautours virent et virevoltent dans le ciel. Découvrez-les à l’observatoire des rapaces de Bugarach. Attention, nature intacte et préservée signifie bien évidemment qu’ils sont dans leur espace naturel et sauvage ! Il se peut qu’ils ne soient pas au rendez-vous mais découvrez leurs « panneaux d’identité » qui vous les présenteront. Lieu aménagé en collaboration avec la mairie de Bugarach, le département de l’Aude et la Ligue de Protection des Oiseaux (LPO).

						Discover the Corbières vultures in their natural and wild environment at the Vulture Observatory. They may not be present on the day of your arrival but information panels are at your disposal to discover them.

					

				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

				
					[image: ]
				

			

			
				
					[image: ]
				

				
					
						Le Pech de Bugarach, point culminant des Corbières du haut de ses 1231m d’altitude, domine avec bienveillance la Vallée avec une vue panoramique à 360° à couper le souffle. 

						Attention, le Pech se mérite ! Pour les amoureux de la nature, randonneurs expérimentés, le départ se fait depuis le village en longeant le lac. De là, vous pourrez accéder au sommet en passant par le « lieu dit La Fenêtre » (difficulté : très dur). 

						Vous êtes randonneur moyen et vous voulez accéder à ce mythique sommet ? Pas d’inquiétude, vous pourrez aller profiter de la vue en vous stationnant au parking du Col du Linas, et emprunter le sentier qui vous mènera au belvédère de Bugarach puis revenir sur vos pas (comptez 4h30 A/R). 

					

				

				
					
						The Bugarach Mountain dominates the Corbières with its 1231m and provides a breathtaking panoramic view. Warning: strongly discouraged in case of bad weather.

						Medium level hiker. Possibility of hiking from the Linas hamlet.
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						Difficulté : très dur
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						attention 

						Balade fortement déconseillée en cas de pluie, de brouillard, de vent ou de suspicion de neige sur les hauteurs.
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